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1. Melakukan daftar dan login pada Elearning

Sebelum mendaftarkan pada LMS Moodle, perhatikan beberapa petunjuk
berikut ini:

1. Pastikan anda terkoneksi dengan jaringan internet.

2. Pastikan anda memiliki browser (Mozilla Firefox atau Google Chrome)
yang terinstal dengan baik.

3. Buka web browser dan akses https://lms.unhi.ac.id pada tab pencarian.
Maka anda akan diarahkan ke halaman depan sistem E-learning
Universitas Hindu Indonesia.

4. Masukkan username dan password jika anda sudah punya akun e-
learning, jika belum pastikan anda mendaftar atau “create new account”
terlebih dahulu.

dor
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5. Berikutnya adalah langkah-langkah mendaftarkan akun mahasiswa
Setelah klik create new account akan muncul window baru seperti

berikut:
@ New account X -
< C A NotSecure | Ims.unhi.ac.id/login/signup.php? o % B H» e $

E . Call us : (0361) 464700 £4 E-mail : Ims.unhi@unhi.ac.id You are not logged in. (Log in)

@} LIRSS INDUINDONESIA English (an) ~
/' Amertham w Widya

Learning Management System

New account

w Choose your username and password

me @

¥ More details

(]

Select a country ]

Create my new account m

Keseluruhan teks box tersebut harus diisi.

® Username : menunjukan userid/username yang nantinya akan selalu
digunakan setiap login dalam sistem elearning / LMS



® Password : diisi dengan password yang akan selalu digunakan setiap
akan login dalam sistem / LMS

® Alamat email : harus diisi dengan alamat email yang aktif, karena email
ini nanti yang akan digunakan untuk konfirmasi / aktivasi keanggotaan,
dan komunikasi lain selama aktivitas perkuliahan.

® Email (again) : Menuliskan alamat email kembali

® Nama Depan, Nama Akhir, Kota dan Negara:diisi dengan data yang
sebenarnya dari calon anggota, karena data ini nanti yang akan
digunakan dalam aktivasi mahasiswa dalam mata kuliah, jika perlu
dengan mencantumkan NIM pada nama Depan/Akhir.

Setelah diisi semua pilih / peErEpsy  klik

Maka anda akan segera mendapatkan konfirmasi
untuk aktivasi lewat email. Jika tidak ada dalam Inbox, maka biasanya masuk
dalam Spam / Trash. Silahkan di klik pda URL yg ada (biasanya dalam format
biru), jika tidak maka silahkan di copy URL tersebut dan buka window
browser baru, kemudian paste dan enter.



2. Memilih dan Mengakses Mata Kuliah pada Elearning

Untuk mengikuti mata kuliah tertentu maka anda harus login sebagai dengan
mengisi text box user name dan password kemudian klik login, sehingga akan
muncul daftar mata kuliah yg dikelompokan berdasarkan program studi yang
ada di Universitas Hindu Indonesia.

Jika dalam mata kuliah ada kata kunci yang diminta (sering disebut dengan
enrolment key), maka silahkan ditanyakan pada dosen pengampu mata kuliah
yang bersangkutan.

Jika anda sudah tercatat sebagai mahasiswa suatu mata kuliah dalam elearning
dan anda sudah login maka mahasiswa akan diarahkan ke halaman My Course.
Di dalam halaman My Course terdapat menu mata kuliah yang di ikut oleh
mahasiswa.

%/ Dashboard x  +

& > C A NotSecure | Ims.unhi.ac.id/my/ % A H % 9 :

Calendar Customise this page

Private files

Rekayasa Perangkat
Lunak

Teknologi Basis Data

Add submission

Dari gambar yang di atas maka course yang diikuti oleh mahasiswa terdapat
dua matakuliah yang diikuti yaitu mata kuliah ‘Rekayasa Perangkat Lunak’ dan
‘Teknologi Basis Data’.



Setelah memilih Mata Kuliah atau course dalam contoh ini yang dipilih adalah
mata kuliah Rekayasa Perangkat Lunak.

5 Course: Rekayasa Perangkat L X

<« cC @ © & Imsunhiacid/course/view.php?id=68 R 2y NODe@vYaAR@ =

7 Rekayasa Perangkat (@_} UNIVEISIAS DU INDONESIA English (en) ~

& Participants

© Badges Rekayasa Perangkat Lun

1

ak 8-

/ My ram knologi Inf 3si dan Sains tem Informasi / mester kayasa Perangkat Lunak

¥ Competencies
B8 Grades

General P
L=

Topik 1 - Pengantar

P t — .
Rekayasa Perangka Deskripsi Mata Kuliah : o
Lunak
Topik 2 - Alat Bantu
dan Metode
Rekayasa Perangkat
Lunak
TR 3 = MaroIemsH Capaian Pembelajaran Lulusan
Proyek Perangkat
Lunak

Topik 4 -
Perencanaan Proyek

ﬂ P Type here to search




3. Melakukan Download Materi pada Elearning

Tata cara mendownload Buku pada aktivitas perkuliahaan :
1. Pertama mahasiswa login ke sistem elearning dan menuju ke halaman mata kuliah
tertentu seperti pada panduan ke dua sebelumnya menggunakan mata kuliah MK
[lmu Tanah Dasar
2. Pada halaman mata kuliah Rekayasa Perangkat Lunak silahkan klik Pengenalan
Rekayasa Perangkat Lunak seperti yang ditunjukkan pada gambar dibawah.

— tanas il Course: Rekayasa Peranglat

MENGENAL
SOFTWARE ENGINEERING

(Rekayasa Perangkat Lunak)

Topik 4

Perencanaan Proyek
n R Type here to search

3. Maka secara otomatis E-Module PPT tersebut akan terdownload.



4. Mengirim Tugas pada Elearning

1. Masuk ke LMS UNHI. Dan pilih / klik mata kuliah yang diikuti :

© (3) WhatsApp X g LearningManage: X =~ @ (10)Moming

X | G mentimeter-Goc X | il Interactive preser X | G caramengirimtus X | @ CaraKirim Tugas ! X | + = X

& C A Notsecure | Ims.unhiacid o B Y =

7

Learning Management System Universitas Hindu Indonesia

Berita Situs Calendar
CaraKirim Tugas...pdf A~ | @ CaraKiim Tugas..pdf  » Showall X
: 3 . 10:31 AM
ﬂ L Type here to search i %2 N GO ® 9/9/2020 ~

Gambar 1. Langkah pertama

2. Scroll dan cari tugas yang diberikan, lalu klik :

© (3)WhaisApp X | Course;Pengemt X @B (1)Moming 4 X | G mentimeter-Goc X | il Interactive presen X | G caramengiimtuc X | @ CaraKirimTugas® X | + - x

& C A Notsecure | Ims.unhiacid/course/view.php?id=55 B % =

Arsitektur Media Digital Berbasis Server : Synchronized Media

Parficipants

&8 Arsitektur Media Digital Berbasis Server : Background, Tools, dan Methods darl Synchronized Media

Badges
ateri Presentasi Penjelasan Detall mengenai Backg nd, Tools dan Methods dari Synchronized Media
Competencies
Grades Y
General
Arsitektur Media
Digital Berbasls Server .
: Synchronized Media ¥ kuis
Arsitektur Media
Digital Berbasis Disc : . . o . .
= \ NeiVin

oD RO Arsitektur Media Digital Berbasis Disc : DVD ROM

) ) 4 ckgr 4, T D
Arsitektur Media =) & & Ligl Backgrou D
Diaital Berbasis Disc : T M

Cara Kirim Tugas..pdf ~ ~ Cara Kirim Tugas..pdf ~ ~ Show all X

roc}
H £ Type here to search

Gambar 2. Langkah kedua



3. Klik Add Submission :

B (4) WhatsApp X [§] Assignment x

< C A Notsecure | Ims.unhiacid/mod/assign/view.php?id=426 &

O (10) Moming | 41 X ‘ & mentimeter - Goo' X ‘ ol Interactive presen X | & caramengirim tus X | @ CaraKirim Tugas | X | + = x

x . Callus : (0361) 464700 £4 E-mail : Ims_unhi@unhi.ac.id

Submission stafus

= Pengembangan
Media Digital

Submission status
& Participants

U Badgss

& Competencies

Time remaining
& Grades

Last modified
O General

0 Arsitekiur Media

Digital Berbasis Server
: Synchronized Media

O Assitektur Media
Digital Berbasis Disc :
DVD ROM

(O Arsitektur Media
Diaital Berbasis Disc :

BB Carakiim Tugas..pdf A~

H £ Type here to search

4. Klik symbol dibawah ini :

O (4) Whatshpp 41 X

Cara Kirim Tugas...pdf A ‘

No attempt

Nof graded

Friday. 4 September 2020, 11:.

Assignment is overdue by: 4 days 10 hours

Submission comments

Comments (0}

Add submission —

'ou have not made a submission yet

Show all x

Gambar 3. Langkah ketiga

| Assignment X @ (0)Moming 4 X | G mentimeter-Goc X | wil Interactvepresen X | G caramengirimtuc X | @ Carakirim Tugas” X | + = X

&« C A Notsecure | Ims.unhiacid

gn/vi

. Callus : (0361) 464700 &4 Email

php?id=4

] W O

= Pengembangan
Media Digital Membuat Makalah

& Participants

U Badges

¥ Compstenciss

E Grades

O General

O Arsitekiur Media

Digital Berbasis Server
: Synchronized Media

[ Arsitektur Media
Digital Berbasis Disc :
DVD ROM

[ Arsitektur Media
Diaital Berbasis Disc :

B CaraKiim Tugas..pdf  ~ | [ CaraKirim Tugas..pdf A ‘

H £ Type here to search

OMB. maximum attachments:

Oo

» Files

Show all X

Gambar. 4 Langkah keempat
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5. Klik “Choose File” dan pilih file yang akan anda kirim, jangan lupa beri judul tugasnya dikolom
“save as” lalu klik tombol “upload this file” :

© (5) Whatstpp X 5| Assignment X @ (10)Moming ' 4 X | G mentimeter-Goo X | gl Interactivepresen X | G caramengirimtuc X | @ CaraKirimTugas® X | =+ = X

& > C A Notsecure | Ims.unhiacid/mod/assign/view.php?id=426&acticn=editsubmission W SO

File picker

n Recent files
& Upload

& URL downloader
Attachment

n Private files .
Choose File |No file chosen
£ Wikimedia
Save as l

Author

mahasiswa unhi

Choose license | All ights reserved

Upload this file

@ Carakinm Tugas..pdf ~ | @ CaraKifim Tugas..pdf | showall | X

H £ Type here to search

Gambar 5. Langkah kelima

6. Selesai terupload, silakan klik “save changes” :

B (5 Whatsapp X (g Assignment x @ (10)Moming 41 X ‘ G mentimeter - Goo X | ol Interactive presen X | G cara mengirim tuc X | @ CaraKirim Tugas © X | + - X

& 5 @ A Notsecure | Imsunhiacid anvi 2id= ion=editsubmission T

X Callus: (0361) 464700 & E-mail : Ims.unhi@unhi.ac.id A& ® mahasiswaunhi

Tugas 1

7= Pengembangan

Media Digital Membuat Makalah
& Parficipants Batas maksimal 10 halaman
U Badges
File submissions Maximum size for new files: 10MB, maximum aftachments: 4
& Competencies O . E W
.
& Grades fles
e e e e -
' 1
I I
[ General ! !
| ~ |
03 Arsitektur Media 1 1
Digital Berbasis Server | You can drag and drop files here to add them. |
b e e e e e —————_—————— 4

: Synchronized Media

Accepted file types:

[ Arsitektur Media
Digital Berbasis Disc :
DVD ROM

Save changes
Diaital Berbasis Disc : - ‘ -
& carakiimTugas..pdf  ~ | B CaraKiim Tugas..pdf A | Showall | X
H £ Type here to search

Al file types

Gambar. 6 Langkah keenam
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5. Mengikuti Forum pada Elearning

1. Masuk ke LMS UNHI. Lalu klik mata kuliah yang diikuti :

© (5) WhatsApp X | Learning Manage X @ (10)Moming 4 X | G mentimeter-Goc X | gl Interactve preser X | G caramengikutifor X | & Ims:PanduanMer X | + = a X

& > C A Notsecure | Imsunhiacid B % =

/

Learning'Management System

UNIVERSITAS HINDU INDONESIA

Rekayasa Perangkat
Lunak

Teknologi Basis Data

Learning Management System Universitas Hindu Indonesia

Berita Situs il

BB Cara Kirim Tugas..pdf A @ CaraKiim Tugas..pdf A Showall X

- 11:12AM
. i 7 ).
H O Type here to search i ANGYE G K

Gambar. 1 Langkah pertama

2. Scroll kebawah dan klik “forum” :

B (5 WhatsApp X §| Course:Rekayasz X @ (10)Moming 4 X | G mentimeter-Goc X | gl Interactve presen X | G caramengikutifor X | & Ims:PanduanMer X | + S a X

€ C A Notsecure | Imsunhiacid/course/view

(]
o o % 3 ’
Participants Ege
Badges MENGE“AL
SOFTWARE ENGINEERING
Compstencios (Rekayasa Perangkat Lunak)
Grades
General l
Topik 1 - Pengantar [= @]
Rekayasa
Lunak
\etode
Rekayasa Perangkat
Lunak
Tooik 3 - Manaiemen e Tonile O Alot Rambis Ao AMatadda D ~smecs Daveonosleot Lol =
@ carakirimTugas..pdf ~ | @ CaraKiim Tugas..pdf A Showall | X
H L Type here to search i A 7D = 191/;/333\;; J

Gambar. 2 Langkah kedua



3. Silakan pilih topik diskusi yang akan diikuti :

O (6Whatshpp X 5| ForumTentang: £ X @ (10)Moming 4 X | G mentimeter-Goc X | gl Interactive presen X | G caramengikutifor X | & Ims Panduan Mer x |+ = X

€« > C A Notsecure | Ims.unhiac.id/mod/forum/view.php?id=159

1) 464700 B4 E-mail : Ims.unhi@unhi.ac.id

7= Rekayasa Perangkat

Loma Forum Tentang : Rekayasa Perangkat Lunak

pakan diskusi an
terfentu. Dosen

& Parficipants Forum ini me tahui cara beradu gagasan, beradu pikiran atau konsep berpikir

fiskusi interaktif dan kondusif.

U Badges B N R
angkah-langkah dalam membuat perangkat lunak agar mencapai tujuan pembuatan perangkat lunak yang

berkudlitas? Jelaskan pendapat anda
[ Competencies

& Grades
Add a new discussion topic
[J Gensral
- Started by
Topik 1 - P int
opil 'engantar Ida Ayu
Rekayasa Perangkat Utari Dewi
Lunak Ida A §
s Langkah-langkah dalam membuat perangkat lunak agar mencapai tujuan Ut:wi ;:w‘w 9 ST M.ST ©
pembuatan perangkat lunak yang berkualitas? Jelaskan pendapaf anda o Fri, 21 Aug -
[ Topik 2 - Alat Baniu ST, M.S .
2020, 8:42
dan Metode
A
Rekayasa Perangkat
Lunak
< Video Pengenalan Rekayasa Perangkat Ly Jump to... s Tugas Pertemuan 2 »
(3 Tooik 3 - Manaiemen v h
@ Cara kirim Tugas..pdf A @ Cara Kirim Tugas...pdf  ~ | Show all X

H P Type here to search

Gambar. 3 Langkah ketiga

4. Silakan mengirimkan pendapat dengan klik “reply” :

O (6 Whatshpp X 5] RPLlengksh-lanc X @ (12)Moming 41 X | G mentimeter-Goc X | ufl Interactivepresen % | G carsmengikutifor % | & Ims PanduanMer X | + = X

€ > C A Notsecure | Ims.unhiacid/mod/forum/discuss.php?d=12 B & = i

x . Call us : (0381) 464700 B2 E-mail : Ims.us

- - >earch rorums
= Rekayasa Perangkat
Lunak
& Paricipants Forum Tentang : Rekayasa Perangkat Lunak
o sos Langkah-langkah dalam membuat perangkat lunak agar mencapai tujuan
adges

pembuatan perangkat lunak yang berkualitas? Jelaskan pendapat anda

& Competencies ) Subscribe

& Grades Display replies in nested form *
3 General . §
o Langkah-langkah dalam membuat perangkat lunak agar mencapai tujuan pembuatan perangkat lunak yang berkualitas?
Jelaskan pendapat anda

3 Topik 1 - Pengantar

y. 21 August 2020,

by Ida Ayu Utari Dewi, 5.7, M.Si - F

Rekayasa Perangkat
Lunak

Aturan diskusi : Forum fidak boleh kel i d b dan menjaga kondusifitas untuk
menambah argument

a menyertakan kiriman file dengan ukuran maks
[ Topik 2 - Alat Bantu

dan Metode
Rekayasa Perangkat Permalink Reply
Lunak
[ Tooik 3 - Manaiemen M -
& cara kirim Tugas..pdf ~ ~ & cara xiim Tugas..pdf ~ ~ | Show all b4

H L Type here to search

Gambar. 4 Langkah keempat
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5. Silakan ketikan pendapat anda, jika ada file yang perlu ditambahkan klik “attachment file”
kemudian klik “post to forum”:

B (5) Whatsapp % §) RPLlangksh-lanc % @ (12)Moming 41 X | G mentimeter-Goo X | fl Interactivepresen X | G caramengikutifor X | & Ims PanduanMer X | + = X

& C A Notsecure | Ims.unhiac.id/mod/forum/post.php?reply=44#mformforum BB & =

x . Call us : (0341) 464700 B E-mail : Ims.unhi@unhi.ac.id

= Rekayasa Perangkat
Lunak

ption @
& Parficipants

Aftachment 7] Maximum size for new files:
U Badges 0o

¥ Compstencies W Fies

& Grades

O General

[ Topik 1 - Pengantar

Rekayasa Perangkat

Lunak ~ Tags
3 Topik 2 - Alat Bantu Tags R
dan Metode o o
Rekayasa Perangkat
Lunak Entfer tags... v

(3 Topik 3 - Manajemen

Proyek Perangkat ‘ m

Gambar. 5 Langkah kelima
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6. Cara mengikut Evaluasi dalam bentuk Kuis/Tes/Ujian Pilihan

Ganda dan Melihat Nilai

Tata cara mengikut Evaluasi dalam bentuk Kuis/Tes/Ujian Pilihan Ganda:

1. Pertama mahasiswa login ke sistem elearning dan menuju ke halaman course/mata
kuliah tertentu seperti pada panduan sebelumnya menggunakan mata kuliah
Rekayasan Perangkat Lunak.

2. Padahalaman mata kuliah Rekayasa Perangkat Lunak silahkan pilih atau klik aktifitas
yang berisikan Evaluasi, untuk contoh pada panduan ini sebuah aktifitas tugas berada
pada TOPIC 2 dengan judul aktifitas Kuis Topik 2.

5 Leaming Management System X IS

15



i Kursus: Rekayasa Perangkat |

<« C @ © & Imsunhiac

& ® AdminPengguna

4 Topik 2 - Alat Bantu dan Metode Rekayasa Perangkat Lunak # Ubah -

Lunak Detail dari Alat Bantu dan Metode Rekayasa Perangkat Lumak :

1. Metode paradigma RPL alat bantu,

& Peserta 2. Usaha untuk mengatasi permasalahan RPL,
3. Prototyping,
U Badges 4. Sekuensial linear,
5. RAD,
¥ Competencies 6. Evolusioner,
7. Teknik formal,
EE Nilai 8. Teknik generasi keempft
General
. . [
7 Topik 1 - Pengantar Ubah ~ &
Rekayasa Perangkat
&
Lunak Ubah ~ & =
[ Topik 2 - Alat Bantu + Tambahkan sebuch aktifitas atau sumber daya
dan Metode
Rekayasa Perangkat 4 Topik 3 - Manajemen Proyek Perangkat Lunak ¢ Ibah =
Lunak .
+ Tambahkan sebuch akiifitas atau sumber daya

Topik 3 - Manajemen
Proyek Perangkat

il _P N
Lumak 4 Topik 4 - Perencanaan Proyek #

+ Tambahke

sebuah akfifitas atau sumber d

Topik 4 -
Perencanaan Proyek

H P Type here to search

3. Pada halaman Mata Kuliah, pilik Kuis yang akan diikuti, pada contoh ini Namanya
Kuis Topik 2

- @ 2+ moODe@vYyaAR@ =

= Rekayasa Perangkat

Lunak Rekayasa Perangkat Lunak

8 Porficipants Home / My cours Program §1 / Fakultas Teknologi Informasi dan Sains / Sistem Informasi / Semester| / Rekayasa Perangkat Lunak
- / Topik 2 - Alat Bantu dan Metode Rekayasa Perangkat Lunak / Kuis Topik 2
U Badges
¥ Competencies K H .
uis Topik 2
& Grades
General

[ Topik 1 - Pengantar
Rekayasa Perangkat
Lunak

03 Topik 2 - Alat Bantu

- J T Jump to... 3

Topik 3 - Manajemen
Proyek Perangkat
Lunak

Topik 4 -
Perencanaan Proyek

H L Type here to search

4. Pada halaman Evaluasi Pilihan Ganda klik Attempt quiz now untuk memulai quiz

16



5. Selanjutnya quiz akan langsung dimulai, pada kolom jawaban silahkan dipilih salah
satu jawaban dengan mengklik bullet disebelah kiri option, jika sudah yakin silahkan
klik next page.

] Kuis Topik 2

<« c @

- @ o ZE vy IN@DevYAR@® =

7= Rekayasa Perangkat

Lunak
& Participants Rekayasa Perangkat Lunak
/ Course: rogram $ Fakult isterr na: Rek rangkat Lunak

U Badges lome

¥ Competencies

& Grades

Soal Pertemuan 2
General

Select one:
Topik 1 - Pengantar O True

Rekayasa Perangkat nis|
O False
Lunak ¥

D Topik 2 - Alat Bantu
dan Metode

Rekayasa Perangkat
Lunak

Next page

Topik 3- Manajemen
Proyek Perangkat
Lunak - | Jump to... s

Topik 4 -
Perencanaan Proyek

H P Type here to search

& Kuis Topik 2 x

<« C @ © & Imsunhiacid/

d/quiz/attempt php?attempt=48&cmid=3518&pa

R+ & 4 IN@OD®YARE@ =

7= Rekayasa Perangkat /T
Lunak

& Participants

Perangkat lunak mempunyai dua hal pokok adalah
U Badges

Select one:
- .
Competencies QO  a.Karakteristik dan atribut perangkat lunak

B Grades v O b. Proses dan metode perangkat lunak
O c. Evaluasi perkembangan sofwere
G I
aner ®  d.Konsep dasar rekayasa perangkat lunak

Topik 1 - Pengantar
Rekayasa Perangkat
Lunak

3 Topik 2 - Alat Bantu
dan Metode

Rekayasa Perangkat « Jump fo.. ®
Lunak

Topik 3 - Manajemen
Proyek Perangkat
Lunak

Topik 4 -
Perencanaan Proyek

H L Type here to search

6. Jika sudah selesali, klik Finish attempt untuk selesai dalam menjawab soal.
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7. Kemudian akan diarahkan ke halaman Summary of attempt, disini adalah halaman
untuk melihat soal yang sudah dijawab. Jika sudah yakin dengan semua jawaban
silahkan klik Submit all and finish, jika masih ragu-ragu klik Return to attempt untuk
mengganti jawaban.

& Kuis Topik 2 x

&« <> C o @ & Imsunhiacid/mod/quiz/summary php?attempt=48&cmid=351 o @ 1Y E 4 In @0 @ YR E@ =

Xt Callus : (0361) 464700 & E-mail : Ims.unhi@unhi.ac.id 4 e m:}h(lsiwv(wmi& =

= Rekayasa Perangkat

tunak Rekayasa Perangkat Lunak
& Parficipants Home / My courses |/ Program $1 / Fakultas Teknologi Informasi dan Sains / Sistern Informasi / Semester| / Rekayasa Perangkat Lunak
/ Topik 2- Alat Bantu dan Metode Rekayasa Perangkat Lunak / Kuis Topik 2 / Summary of attempt
U Bodges
 Compelencies KUiS Toplk 2 Quiz navigation
B Grades
Summary of attempt m.
O General '
o

[ Topik 1 - Pengantar
Rekayasa Perangkat
Lunak

[ Topik 2 - Alat Bantu

dan Metode

Return to attempt
Rekayasa Perangkat
Lunak
‘Submit all and finish

[ Topik 3 - Manajemen
Proyek Perangkat
Lunak « Tugas Topik Jump fo...

3 Topik 4 -
Perencanaan Proyek

H A Type here to search

9 Saat klik Submit all and finish akan diberikan pop up berupa konfirmasi ]1ka ingin
mengakhiri quiz, klik Submit all and finish jika sudah yakin untuk mengakhiri quiz.

Confirmation

Once you submit, you will no longer
be able to change your answers for
this attempt.

Submit all and finish

10. Kemudian akan diperlihatkan halaman review dari jawaban yang sudah disubmit

tadi, dan nilai akan terlihat pada kolom grade
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&l Kuis Topik 2

« cC @ © #& Imsunhiacid r - 9w 2y mMm@ODeVYARE@ =

') UNIVERSITAS HINDU INDONESIA

'3 Amerthom tw Widya

Rekayasa Perangkat Lunak

efencies

| B
<[

Soal Pertemuan 2

Topik 4 -

Perencanaan Proyek

n P Type here to search

Selanjutnya scroll kebawah dan Kklik finish review

] Kuis Topik 2

<« c @ © & Imsunhiacid/mod/qu t=48&cmid - 0w g2 L iNOD @ YARE@

Rekayasa Select one:

Lunak a. Karakteristik d

tibut perangkat lunak

b. Prose:

n metode perangkat lunak

Participants

valuasi perkembangan sofwere

Badges d. Konsep dasar rekayasa perangkat lunak +

Competencies
Jawaban anda benar.

des

The correct answer is: Konsep dasar rekayasa perangkat lunak

General

Topik 1 - Pengantar

s Perangkal :

Jump fo... ®

Topik 3 - Manajermen
Proyek Perangkat
Lunak

Topik 4 -
Perencanaan Proyek WEBSITE UNHI

H P Type here to search

11. Selanjutnya akan ditampilkan hasil dari quiz yang sudah dijawab sebelumnya

19



& RPL: Kuis Topik 2 X

> C 0 © & Imsunhiacid/mod/quiz/view php?id=351 - @ g L iNDOD® ¥YAER =
x . Call us : (0361) 464700 B2 E-mail : Ims.unhi@unhi.ac.id 4w rnahosiswaunh\" -
= Rekayasa Perangkat KUiS Toplk 2
Lunak
& Parficipants
U Badges

& Competencies

- Summary of your previous attempts
Grades

Attempt State Marks / 2.00 Grade / 100.00 Review
O General

Review

[ Topik 1 - Pengantar

Rekayasa Perangkal

Lunak
Highest grade: 70.00 / 100.00.
03 Topik 2 - Alat Bantu

dan Metode

Rekayasa Perangkat
Lunak

Re-attempt quiz

7

) Topik 3 - Manajemen
Proyek Perangkat
funak « Tugas Topik 2 Jump to... s

[ Topik 4 -

Perencanaan Proyek

H P Type here to search

12. Selanjutnya untuk melihat Nilai dari aktifitas yang sudah dilakukan pada LMS. Pilih
Grades bada menu di sebelah kanan

| RPL: Kuis Topik 2 x

<> C o © A& Imsunhiacid/mod/quiz/view.php?id=351 BN+ 2 4@ VY AR =
x % Call us : (0361) 464700 £ E-mail : Ims.unhi@unhi.ac.id A ® mahasiswa unh\'&
= Rekayasa Perangkat KU|S Toplk 2
Lunak
& Participants
U Badges

& Competencies

Summary of your previous attempts
Attempt State Marks / 2.00 Grade / 100.00 Review

O General

Review
[ Topik 1 - Pengantar
Rekayasa Perangkal
Lunak
Highest grade: 70.00 / 100.00.
03 Topik 2 - Alat Bantu
dan Metode

Rekayasa Perangkat
Lunak

Re-attempt quiz

7

) Topik 3 - Manajemen
Proyek Perangkat
funak « Tugas Topik 2 Jump to... s

[ Topik 4 -

Perencanaan Proyek

H P Type here to search
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13.Selanjutnya akan ditampilkan nilai dari semua aktifitas yang dilakukan pada

elearning

3| Grades: View X

«)> Q& © & Imsunhiacid/grade/report/user/index phpZid=68 B —-9% a2 i in@Oevyae =

x & Call us : (0361) 464700 B2 E-mail : Ims.unhi@unhi.ac.id A ® mahasiswa unhi ‘ -

7= Rekayasa Perangkat

Lunak
Warning: Activity deletion in progress! Some grades are about fo be removed. x
& Parficipants
U Badges User report - mahasiswa unhi
Overview report User report

& Competencies

Contribution to course

O General Range Percentage Feedback total
3 Topik 1 - Pengantar I Rekayasa Perangkat Lunak

Rekayasa Perangkal

Lunak & Tugas Topik 2
[ Topik 2 - Alat Bantu & Kuis Topik 2

dan Metode

Rekayasa Perangkat & Tugas Topik 1 Pengantar Rekayasa Perangkat

Lunak Lunak
™ Topik 3- Manajemen o Kuis Topik 1

Proyek Perangkat

Lunak L Course total - 32400 0-400 81.00 %
[ Topik 4 -

Perencanaan Proyek

H L Type here to search
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7. Melakukan Chating pada Elearning

Tata cara mengikut Evaluasi dalam bentuk Kuis/Tes/Ujian Pilihan Ganda:

1. Pertama mahasiswa login ke sistem elearning
2. Selanjutnya lihat icon pesan di pojok kanan atas

T Leaming Management System X [iRH

n A Type here to search

3. Selanjutnya akan di tampilkan form chating

5/ Learning Management System X (IR

<« cC @ © #& Imsunhiacid 4 2y moOevYyarRe@

= Rekayasa Perangkat
Lunak

Teknologi Basis Data
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4. Pada kolom search silahkan cari nama Dosen atau teman yang akan di ajak chating,

5 Learing Management System X fiRY
-9 vy mMmOoOevar@ =

kemudian tekan enter

——
gu S
@& Dashboard -
.
2 Coalendar
Private files

= Rekayasa Perangkat

Lunak

7= Teknologi Basis Data

Imsunhiacid/®

P Type here to search

m

2y m@ODevYyarR@

) s oo xponesss
Lg_\/ Amertiom Wi

& Dashboard
7 Calendar
Private files

7 Rekayasa Perangkat
Lunak

7 Teknologi Basis Data

H P Type here to search

6. Silahkan lakukan chating dengan dosen atau teman yang sudah dipilih. Dan jangan
lupa jika melakukan chat dengan Dosen, harap menggunakan Bahasa yang sopan @)
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